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Este tutorial le ayudard a

» Arrancar con € programa MGED.

* Ingresar los comandos en unaterminal deM GED.

» Usar lainterfaz gréfica de usuarios de MGED.

 Abrir o crear una nueva base de datos a poner en marcha MGED.
» Usar lainterfaz grafica para crear una nueva base de datos.

* Elegir untitulo paralabase de datos.

» Seleccionar una unidad de medida para su disefio.

 Seleccionar unafigura primitiva
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 Crear unaforma primitiva utilizando el comando "make".

e Usar el comando Z paralimpiar laventanagréfica.

 Dibujar lafigura creada previamente usando el comando "draw".

» Usar el comando "erase" para borrar un objeto en la ventana gréfica.

* Crear unaesfera usando el menu gréafico.

» Usar el comando "I" paralistar los parametros o atributos de la figura.

» Usar el comando "Is" paralistar e contenido de la base de datos.

* Eliminar unafigura u objeto desde la base de datos usando e comando "kill" + comando.
* Editar un comando.

» Presionar "q" o usar el comando "exit" parasalir del programa.

Utilizando el programa MGED

Paraabrir el programa MGED, tipee "mged" en unaterminal (tty) y luego presione ENTER. Esto trae dos
ventanas principales: la ventana de comandos de MGEDy la ventana gréfica de MGED. Ambas ventanas
estaran inicialmente en blanco, esperando a que ingrese algo. Para abandonar el programa en cualquier
momento, en lalinea de comandostipeelaletra"q" o lapalabraquit" y presione luego ENTER.

Ingresando comandos en una ventanade
comandos.

Puede tipear cualquier comando en la terminal de nged. Muchos usuarios experimentados de UNIX
prefieren este método porque les permite crear rdpidamente un modelo (alo que preferimos |lamar disefio)
sin tener que buscar y cliquear sobre un montén de opciones. La lista completa de comandos de edicién
y lo que éstos hacen, se encuentran en al Apéndice A.

Caution

Cheguee todo lo tipeado antes de presionar ENTER. Si advierte que ha cometido un error,
simplemente presione el BACKSPACE hasta que haya borrado o necesario y tipee nuevamente
lainformacion. Luego ird obteniendo mayor experienciausando el editor detextovi y el comando
de emulacién de emacs.

Usando el entorno gréfico.

L os usuarios mas acostumbrados a Microsoft Windowstal vez prefieran usar el entorno grafico por medio
de menUs ubicados arriba de la ventana gréfica (que son las mismas en todas las ventanas). Los menus
estan divididos en grupos |6gicos para ayudarle a navegarlos al través del programaM GED.

Antes que pueda crear un modelo, necesita abrir una base de datos, asi sea por comandos o iniciando €
entorno grafico de MGED luego deiniciar el MGED.
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Abriendo o creando una nueva base de datos
con MGED

Usted puede abrir una base de datos o crear una nueva a mismo tiempo que abre MGED. En la linea de

comando, tipee "mged" seguido por una nueva o por una ya existente base de datos sin olvidar ponerle la
extension .g, por gemplo: mged sphere.g[ENTER]

Terminal

File Edit Settings  Help

Desde la Terminal

Si estuviera creando una nueva base de datos, un pequefio cuadro de didlogo le preguntard si desea crear
la nueva base de datos Ilamada sphere.g. Seleccione Si, y entonces MGED abrira con la nueva base de
datos. En el caso de que sphere.g existiera, se abrirala existente.

Usando el entorno grafico para crear una
nueva base de datos

Al iniciar MGED usted puede tanto crear como abrir una base de datos desde el menu superior Archivo
(File) y luego seleccionando Nuevo (New) o Abrir (Open). Ambas opciones abren € mismo cuadro de
didlogo preguntando por € nombre delabase de datos acrear o el de unayaexistente, segin corresponda.
Parafinalizar la seleccion, presione OK.

Para esta prueba, cree una nueva base de datos |lamada sphere.g. Para hacer eso tipee sphere.g a fina de
larutadel nombre, tal como muestra la siguiente imagen. Presione OK para aceptar la seleccién.
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5 ; - =NE
File Edit Create WView ViewRing Settings Modes Misc Tools Help
mged:> | A

Mew MGED Database  |[=|[m@][x]

Enter new datahase filename:

|Infcadfvldfericfsphere.g

QK | CANCEL

Laterminal MGED y €l cuadro de didlogo de la base de datos




Creando Figuras Primitivas en MGED

MGED B.0 Graphics Window (id_0) — - Upper Right =1

File Edit Create View WViewRing Settings Modes Misc Tools Help

Entorno gréfico de MGED

Unadelasventgjasde usar el entorno grafico, sobretodo si usted no estafamiliarizado con el administrador
de archivos de UNIX, es que le mostrard su hombre de ruta de acceso actual, indicandole exactamente
dénde va a ser localizada su base de datos. Sera especialmente til si tiene muchos directoriosy archivos
paramanejar.

Asignandole un titulo a su base de datos

Puede ponerle un titulo a su nueva base de datos para proporcionar unaidea del contenido para usted u
otros que podrian utilizar su base de datos. En la ventana de la linea de comando, tipee €l titulo seguido
de un espacio y un nombre que identifique la base de datos que va a crear. Cuando haya terminado, pulse
lateclaENTER. Por giemplo: nged> title MySpher el ENTER] Note que en las versiones de BRL-CAD
anterioresala 6.0, €l titulo esta limitado a 72 caracteres.

Seleccionando una unidad de medida

MGED utiliza milimetros para todo proceso matemético interno; a pesar de eso, usted puede crear un
disefio usando cualquier otraunidad, como por gjemplo, pies. Parael siguiente gjemplo usaremos pulgadas.
Para seleccionar la medida de pulgadas, seleccione el ment Archivo (File) y luego la opcion Preferencias
(Preferences). Aparecera un nuevo mend donde podra seleccionar Unidades (Units) y luego Pulgadas
(Inches). Si prefiere lalinea de comandos, tipee en unalapalabra"units' y luego presione ENTER. En la
terminal de MGED aparecerd unalinea que dir& nged> unitsin[ENTER]

Seleccionando figuras primitivas

MGED provee de una variedad de figuras primitivas que puedes usar para construir modelos. Cada tipo
de figura tiene parametros que definen su posicién, orientacion y tamafio. La lista de las figuras y los
parametros estan disponibles en el Apéndice C.
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Note

La palabra solido fue utilizada historicamente para referirse a las figuras primitivas. Esta
terminologia dificulta a veces el entendimiento de los nuevos usuarios. Cada vez que lea esta

palabra en la documentacion, comandos o programas de BRL-CAD identifiquela con el término
"figura primitiva’.

Crear una esfera desde la linea de comandos

Para este gemplo, crearemos una esfera simple. Hay dos maneras de crear una figura primitiva: por
comando o por entorno grafico.

Puede fécilmente crear laesferadesdelaterminal con sdlo unos pocos comandos. En latermina de MGED
tipee: make sphl.s sphENTER] [Nota: Use el digito 1, nolaletral]

Este comando le dice al programa MGED:

make sphl.s sph

Hace la figura primitiva y lallamasphl.s Hace lafigurade una esfera

Unaesferapor defecto seré creaday €l marco de lafigura primitiva aparecera en laventanagréfica. En la
prueba 4, usted le dara alafigura un cuerpo tridimensional.

Este comando crearalafigura primitiva en la ventana gréfica.

Limpiando |la ventana grafica

Para construir otro objeto o trabajo sobre otrafiguraprimitiva, puede facilmente limpiar laventanagrafica
desdelalineade comandostipeando laletraZ (de zap) en maylsculasy luego presionando lateclaENTER.

Note

Antes de usar la opcion zap, asegurese de haber hecho foco en la ventana de comandos, 0 sea,
de estar sobre la ventana de comandos. Si tepealaZ y alin estaen laventana gréfica, iniciarala
rotacion de su disefio. Para detener la rotacion, tipee cero (0).

Dibujando un objeto predisenado

Pararenombrar laesfera, tipee en lalineade comandos|o siguiente: draw sph1.9JENTER] Este comando
ledice a programa MGED que:

draw sphl.s
Dibuje el objeto predisefiado [lamado sphl.s

Borrando un objeto de la ventana grafica

Cuando desee borrar un objeto concreto delapantalladelaventanagréfica, usted puede utilizar el comando
borrar para eliminar el objeto de la ventana, pero no de la base de datos. Para eliminar el objeto sphl.sde
la pantalla, en lalinea de comandos tipee: erase sph1.ENTER]
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Crear una esfera usando el entorno grafico

Otra forma de crear una esfera es utilizar el sistema de menu gréfico que se encuentra duplicado en la
parte superior de la ventana de comandos. Limpie su ventana grafica utilizando €l comando Z ya descrito
anteriormente. Luego, en la ventana de gréficos, haga clic en Crear (Create), y un men( desplegable
apareceracon los diferentes tipos de forma primitivadisponibles. Seleccione SPH (por esferaeninglés) en
la categoria elipsoides (Ellipsoids). Con €llo se abre un cuadro de didlogo. Hagaclic en el cuadro de texto
vacio y tipee sph2.s. Haga clic en Aplicar (Apply) o presione ENTRAR. Una nueva esfera seré creada y
dibujada en la ventana de graficos. Cuando se crea unaformaatravés de lainterfaz gréfica de usuario, la
forma aparecerd autométicamente en modo de edicién para que usted pueda cambiar |os parametros segin
sea necesario, definiendo su posicion, orientacion y tamafio alavista.

Viendo los parametros de la figura

A veces, cuando usted esta creando un disefio, desea ver sus parametros, tales como altura, radio, ancho
en la linea de comandos. Puede listar facilmente estos atributos con el comando | (de lista). El siguiente
esun gemplo: | shape name[ENTER]*

Note

Nota: Si intenta escribir en la ventana de comandos y no ve ninguna palabra alli, es probable
gue el foco no se ha establecido en esa ventana (es decir, la entrada de teclado sigue a otra
ventana). Dependiendo de las configuraciones de su sistema, el foco puede establecerse en la
ventana moviendo el cursor o bien haciendo clic sobre la misma.
Un gjemplo dedialogo que podriadarse en laventana de comandos paramostrar |os parametros o atributos
de la primera esfera que ha creado es €l siguiente:
nged> | sphls
sphl.s: ellipsoid (ELL)
V(1 1, 1)
A (1, 0, 0) mag=1
B (0, 1, 0) mag=1
C (0, 0, 1) nag=1
A direction cosines=(0, 90, 90)
A rotation angl e=0, fallback angl e=0
B direction cosines=(90, 0, 90)

B rotation angl e=90 fall back angl e=0

C direction cosines=(90, 90, 0)

INota: El comando eslaletral mintiscula, no el nimero 1.
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C rotation angl e=0, fallback angl e=90

No se preocupe si usted nota en e resultado anterior que MGED determina su esfera como un elipsoide,
yaque las esferas son un caso especia de elipsoides (ver Apéndice C). También tenga en cuenta que no
esimportante si |os nimeros de su salida no coinciden con los que se muestran en este g emplo.

Use el comando | paralistar sphl.sy sph2.s antes de continuar |os gjemplos

Listar los contenidos de una base de datos

Ademas de ver los pardmetros de una figura, también puede ser que desee ver lalista de los contenidos
de la base de datos para ver qué articulos han sido creados. Para esto, escriba en la ventana de linea de
comandos: ISENTER]

Eliminar un objeto de la base de datos

A veces, cuando creaun model o, puede que tengaque eliminar unaformao un objeto delabase dedatos. El
comando kill se utiliza parahacer esto. Por gjemplo, si quiere eliminar laformasphl.s, tendriaque escribir
en lalineade comandos: kill sph1.ENTER] Hagaotraesfera, yaseaatravés de laventana de comandos
o lainterfaz gréficade usuario con el nombre sph3.s. Unavez hechalaesfera, utilice el comando kill para
eliminarlo de la base de datos escribiendo en la ventana de comandos: Kill sph3. ENTER] Usted puede
asegurarse de haber eliminado la figura mediante el comando |s, verificando que la misma no aparezca
en lalista de la base de datos. En la ventana de comandos del sistema, escriba: ISENTER] Deberia ver
listados Unicamente: sphl.s and sph2.s.

Note

Nota: Todos|os cambios se aplican inmediatamente alabase de datos, de modo que no existen los
modos guardar o guardar como. Del mismo modo, no existe actualmente una forma de deshacer

lasupresion. Por lo tanto, aseglrese de que esta seguro que quiere eliminar permanentemente los
datos antes de utilizar el comando kill.

Editando comandos en la ventana de
comandos

Ocasionalmente, cuando usted ingresa comandos, puede equivocarse a tipear. MGED puede emular €l
subrayado de sintaxis de emacsy de vi . Por defecto, se usala sintaxis de emacs. Veaen el apéndice B la
lista de atgjos de teclado, efectos y formas de seleccidon de ambos editores.

También puede utilizar |as teclas de flechas para modificar los comandos. Las flechasizquierday derecha
mueven € cursor en lalinea actual de comandos. Pulsando ENTER en cualquier ubicacion en lalinea de
comandos se gjecuta el comando. Tenga en cuenta que tanto el BACKSPACE como €l DELETE borraran
un caracter alaizquierda del cursor.

MGED guarda un historial de los comando que se han ingresado. Con las flechas arriba y abgjo
puede seleccionar los comandos previamente usados dando la posibilidad de reutilizarlos tal cual fueron
gjecutados antes, o modificandol os, por e emplo, en el nombre de lafigura.
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Saliendo de MGED

Recuerde que parasalir del programaen cual quier momento, debe tipear en lalineade comandoslaletraq
o0 € comando quit y luego presionar latecla ENTER. También puede seleccionar Exit en € menu gréfico
File.

Repasemos

En este tutoria usted:

Inicié & programa MGED.

Ingresd comandos en lalinea de comandos.

Utilizo el entorno gréfico de MGED.

Cred o0 abri6 una base de datos utilizando |as convenciones de nombrado de MGED.
Utilizo el entorno gréfico para crear una base de datos.

Titul6 una base de datos.

Seleccioné una unidad de medida para el disefio.

Selecciond unafigura primitiva.

Cred unafigura primitiva utilizando el comando make.

Limpi6 la pantalla utilizando €l comando Z.

Dibujé unafigura primitiva por defecto con el comando draw.

Utilizé & comando de borrado para borrar unafigura de la ventana gréfica.
Utilizo el entorno gréfico para crear unafigura primitiva.

Utilizé e comando | paravisualizar unalistade parémetro de lafigura.
Utilizé & comando Is paralistar los contenidos de una base de datos.
Utiliz6 el comando kill para eliminar unafigura de la base de datos.

Edit6 comandos en la ventana de comandos.

Utilizé los comandos q o exit para salir del programa.




